
กําหนดการอบรม หลักสูตร “โค้ดด้ิงสร้างสรรค์ด้วยแอป Pocket Code” (6 ชม.) 

ลําดับ หัวข้อ เวลา 

1 กิจกรรมเสริมวิทยาการคํานวณ เกมหยิบลูกอม 09.00-09.15 

2 แนะนําแอป pocket code 09.15-09.30 

3 แนะนําแหล่งทรัพยากรประกอบการอบรมและดาวน์โหลดภาพ 1 พ้ืนหลัง 2 ตัว
ละคร 

09.30-09.45 

4 ติดตัง้แอป 09.45-10.00 

5 สร้างโครงการใหม่ 

● ใส่ภาพพ้ืนหลัง 

● เพ่ิมภาพตัวละคร 

● กําหนดตําแหน่งบนหน้าจอ 

10.00-10.15 

6 การจัดการ brick 10.15-10.30 

 พัก 10.30-10.40 

17 โครงการ เล่นเสียงกลอง 10.40-11.10 

16 โครงการ เกมท่ีใช้การตรวจจับใบหน้า 11.10-11.40 

7 เปล่ียนตําแหน่งตามการแตะหน้าจอ 11.40-11.50 

8 เคล่ือนท่ีแกน x ซ้ายขวาอัตโนมัติเม่ือฉากเร่ิม 11.50-12.00 

 พักกลางวัน 12.00-13.00 

9 ● การใช้ฟงัก์ชันการสุ่มตัวเลข 

● เคล่ือนท่ีสุ่มตําแหน่งแกน x เม่ือฉากเร่ิม 

13.00-13.15 

10 ● เคล่ือนท่ีสุ่มตําแหน่งทัว่หน้าจอเม่ือฉากเร่ิม 

● การหน่วงเวลา 

13.15-13.30 

13 เหตุการณ์เม่ือแตะตัวละคร 

● สัน่อุปกรณ์เม่ือแตะตัวละคร 

● แสดงข้อความเม่ือแตะตัวละคร 

● เล่นเสียงสังเคราะห์เม่ือแตะตัวละคร 

● เล่นเสียงบันทึกเม่ือแตะตัวละคร 

13.30-13.50 

14 การสร้างและแสดงตัวแปรคะแนน 13.50-14.10 

15 ● การเพ่ิมคะแนนเม่ือแตะโดนตัวละคร 14.10-14.30 



● การลดคะแนนเม่ือแตะโดนเวที 

 พัก 14.30-14.40 

16 การจับเวลาเพ่ือจบฉาก 14.40-15.00 

18 โครงการ เกมทายตัวเลข 15.00-16.00 

ปดิการอบรม 

 

หมายเหตุ กําหนดการและหัวข้ออาจมีการปรับตามความเหมาะสมและสถานการณ์ 

ทรัพยากรประกอบการอบรม: https://bit.ly/pocketcode65 

วิดีโอการใช้งาน pocket code เบื้องต้น: เข้า YouTube ค้นหา “เรียนเล่นเป็นแอป” 

https://bit.ly/pocketcode65

